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Libro de INVENTA RIOS.

1')01- NVF 3 B 5 ¢
g Ill\\ ENTARIO se entiende la nota detallada v valo-
"l-(l ) |18 € ) ... 5 » 3 4 ;
ada de las existencias pertenecientes 4 cualquiera persona
oy Sy U

(;LJEHD Sé ve poresta definicion, fundada en Ia prictica mercantil
el INV EN T‘A.I'.HU debe comprender tmicamente o] pormenor ; l 1'1
de las e.\;llstmu_-ms que materialmente se posean, Y 1o como t\"‘ly ‘T s
te se entiende que el Inventario comprende también los cr(ﬁ;tz)zm 1(1311911-
das correspondientes al mismo individuo, pues esto realmente es f'y eut
el Balance General del interesado, supuesto que dicha o )éra ‘-'("h (')rmm
Senta exactamente el Activo y Pasivo de la persona 4 qui:n clot-] U}i l'e i

La definicién de BALANCE GENE RAT, cuyo noere S[T"?‘fnfl""
do al estado que se acaba de indicar, sers la sig11il('11t‘»' i

J TN (LTY\T .

t BA.LAELJ.E GENERAL es el estado que manifiesta la
ormac A o 1y r A Q1%r l |
ormacién del Activo y Pasivo, y POr consecuencia el capital

liquido que realmente seo posea ¢ deba

Por Activo se entiende
Actrvo se entiende todo o q see 0 gira '
ot | lo que posee 6 gira un negociante, y por
astvo todo lo que debe. )
Este libro no tiene r i
iste ene rayado particular, y e
Vs e e i Pparticular ' J el que generalmente se usa
; 1gnal al de IARTO. La formacion de este mventario, que per
l'enecre; 4 la parte practica, puede verse desde luego para su prévia. in;e
igencia al principio de cualquiera de las contabilidades que la mi
e . bilic sma
]pa% te practica contiene. Se advierte que dicho inventario no se form
bajo reglas fijas, y que ¢ : : ‘ "
JO reglas 1jas, y que cada Tenedor de Libros lo puede disponer como
mejor le parezca.

Libro COPIADOR DE CARTAS.

En (—.-l.‘s:e copian al pie de la letra cuantas cartas dirj Ja el negoci:
con relacion 4 sus asuntos, por orden sucesivo de fechas. Comogsei;nse
comprender, no exige rayado alguno, y su objeto es probar con la co?‘d
de las cartas respectivas, en caso ofrecido, lo que haya pactado ¢ I“‘.
corresponsales. e

ara concluir esta primera division, se advierte que por abrir los Ii

]JI'US l'l"‘ a0 ahilid: G 1
08 de una convabilidad, se entiende encabezarlos y escribir en ellos los
P ATAG d1ant " g A : b 1 : ; .
primeros asientos; ademas, dice el Cédigo de Comercio citado. ca p- 3.0
art 84: “TLos libros : ! U
t{ ] s e E:sl-hhroa que se prescriben de rignrosa necesidad en ol orden

de la contabilidad mercantil, estarin encuade . |
l, estaran encuadernados, forrados, foliados
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y sellados con el timbre correspondiente en la forma que prevengan

Jas Leyes.”

SEGUNDA DIVISION,

Fundamentos de la Partida Doble y nociones de la Partida
Simple y Mixta.

En todo negocio que se verifique ha de haber quien reciba y quien
enlreque positiva 6 virtnalmente: el primero se considera por razon na-
tural cemo Deudor, y el segundo como Acreedor; resultando de aqui el
principio fundamental de la PARTIDA DOBLE, de que en ella nunca se
indica al Deudor sin su Acreedor; proviniendo de esto la inmensa supe-
rioridad que este sistema de llevar cuentas tiene sobre los demds modos
conocidos hasta hoy para llevar libros. La razén de ello es, que por el
método de que se trata, las mismas cantidades que se cargan se abonan,
resultando de aqui indispensablemente una igualdad absoluta entre la
suma de todas las cantidades cargadas con la de las abonadas, pudién-
dose por esto comprobar & la hora que se quiera la exactitud 0 inexacti-
tud de las partidas pasadas de un libro & otro, ventaja de sumo interes
y peculiar del método de Partida Doble.

Existen varias reglas y prescripciones por medio de las cuales se vie-
nen # conocer el dendor y-el acreedor en las Gperaciones simples, 6 los
deudores y acreedores en los asientos compuestos. Sin embargo, gene-
ralmente sucede que esas reglas al aplicarse, 6 son insuficientes, ¢ ade-
mas de serlo, contienen contraprincipios. Pata convencerse de esta aser-
cidn, bastard examinar la regla mds comun que dice: Drupor es la per-
sona 6 cosa que recibe. ACREEDOR ¢s la persona o cosa que entrega. Tal
regla llenard su objeto, siempre que se aplique & negocios en que se ha-
ya recibido y entregado materialmente; pero si por ella se quiere en-
contrar el Deupor y el AcrEEDOR en operaciones virfuales, es decir, en
negocios en que realmente nada se haya recibido y nada se haya entre-
gado, sino que aparezca una cuenta que por su naturaleza misma, deba
reportar la cantidad de que se trate, y otra que por su caracter propiv
tenga derecho al valor que se considere, jamds podran determinarse ni

¢l Devpor ni el Acrerpor por medio de la regla mencionada.
Otra de las prescripciones muy admitida es, que “Deuor es la per-
“sona ¢ cosa que recibe ¢ pierde: AcREEDOR es la persona 6 cosa que en-
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trega 6 gana.” st )

; gd. gana. En ésta sucede que no sélo es msuficiente, sino que en
as adiciones de que “la cuenta que pierde es deudora” y
gana es acreedora,’
esta demostracion:

; | “la cuenta que
envuelve un contraprincipi nani
1 contraprineipio que se manifiesta por

g
Si una cuenta de especulacién tiene en su

DEBE §$1,200 (X
EBE $1,200 00 : yensu HABER $1,000 00
Se encontrara que ha perdido $200
los cuales para saldarla habrd que
abondrselos, ¥ por tal razén serd
ACREEDORA por. . . s

1,200 00

1,200 00

!{l[ el caso 1 vers l j ([ - enta € éspecula 1) § 1ene
J SO 1INVerso: su pongase quse uns & 1
Se na ¢ = 3 B . L *
s = a C [l Jepect l b {

DEBE $1,000 (
$1,000 00 y en su HABER $1,200 00

tal cuenta produciré utilidad por
$200, que para saldarla, indispen-
sablemente habrd que cargdrselos.
o o 3{ por consiguiente serd Drupora
20 de dicha suma.
1,200 00

1,200 00
Por las demostraciones
raciones que antece ifi i
e que an.teuden, se manifiesta, funddndose en
principios del método de Partida Doble, que la cuenta que pierde
10 es DEUDORA sino ACREEDORA, y que la

que gana no es Acre 1-
10 Drunora. ; T

Es.tudiaudo el autor con el mayor detenimiento este esencial punto
de cudl sea el de.ud(‘n' y cudl el acreedor en el sistema de que se trz};tl:tnh;
est.ablee}do laslmgmentes reglas, con las cuales cree haber llenado’las
ex:g;ncla?' dejl nteresante objeto & que se refieren.

ara distinguir ficilme 20N Segurl :
tenidamente ytzzon \'erdZf::'zezs:scll‘&ize?m(']ad'uuo T
) as signientes reglas:

DEUDOR es la persona ¢ cosa que recibe, ¢ la cuenta

que por su naturaleza misma deba reportar la cantidad de
que se trate.

ACREEDOUR es 'S0Na G
< f R es la persona 6 cosa que entrega, ¢ la cuen-
A que por su cardcter propio te " al

1ue por su caracter propio tenga derecho al valor que se
considere.

e e ——— - —
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De todo lo expuesto resulta, que los libros pueden llevarse de tres
maneras distintas, que son:

Por Partida Simplé, que consiste en indicar en el Diario, al princi-
pio del asiento de cualquier negocio que en ¢l se escriba, el Deudor O el
Acreedor.

Por Partida Doble, que consiste en indicar en el DIARIO al princi-
pio del articulo el Deudor Y el Acreedor, y de esto que se pase la parti-
da 6 cantidad que importa la operacién, dos veces al LIBRO MAYOR;
es decir, una cargandola 4 la cuenta deudora, y otra abondndola 4 la
cuenta acreedora; de donde resulta que propiamente se le llame 4 este -
sistema de PARTIDA DOBLE.

Por Partida Mixta, que consiste en formar en el Diario unos asien-
tos por PARTIDA SIMPLE y otros por PARTIDA DOBLE segin el
capricho del que la combina.

De las tres maneras indicadas de formular los asientos en la TENE-
DURIA DE LIBROS, sélola de PARTIDA DOBLE puede llamarse
y es realmente un verdadero método ¢ sistema, pues que se funda en
principios matematicos, y es una combinacién perfecta, como se demos-
trard en las contabilidades que contiene la segunda parte de este tra-
tado.

En cuanto 4 las Partidas Simple y Mixta, son sencillamente apunta-
ciones de los negocios que se verifican, pero sin principios fijos ni com-
binacién alguna, y que sélo sirven para recordar al negociante quién le
debe ¢ & quién debe él; pero sus resultados son del todo inseguros, al
grado que bien puede encontrarse, por cualquiera de ellas, en tltimo re-
sultado ¢ liquidacién de una contabilidad, que se tiene un capital liquido

. de$10,000, y lejos de ser esto exacto, podria suceder que el negociante en

realidad debiera més de lo que poseyera. Mas como muchos no conocen
Ja PARTIDA DOBLE y se ven precisados & llevar cuentas, deberdn
preferir decididamente la. Partida Simple & la Mixta, supuesto que una y
otra son insuficientes, y la primera es sin comparacién mas sencilla que
la segunda.

Por lo expuesto hasta aqui, con relacion 4 las tres maneras que se
conocen de llevar libros, ya se podrd comprender que hay tal diferencia,
entre la SEGURIDAD de los resultados encontrados en la contabilidad
llevada por Partida Doble, 4 los que puede producir llevada por Parti-
da Simple 6 Mixta, que pudiera compararse con la del todo 4 la mada.
Esta asercion parece exagerada, y para convenir en ella, es necesario

fijarse en que el tinico y exclusivo objeto de llevar cuentas es el de en-
4




30

contrar con absoluta exactitud los resultados que ellas deben dar: pues
bien, con la Partida Doble, que por su misma combinacién presenta to-
dos los medios de prueba indispensables para que el TENEDOR DE
LIBROS camine en sus trabajos con perfecta certidumbre, se consigue
por ol encadenamiento con que estan relacionadas las cuentas llevadas
por ese método, que los resultados de ellas al liquidarlas, 6 son los ver-
daderos en lo absoluto, 6 no se puede encontrar resultado alguno: esto
por supuesto, siempre que la contabilidad por Partida Doblese establez-
ca, e siga y balancee con todos los conocimientos y reglas del arte apli-
cados con discrecion por el TENEDOR DE LIBROS.

De este mérito inapreciable, propio de la Partida Doble, y del cual
slo podrén juzgar las personas verdaderamente inteligentes en la ma-
teria, carecen absolutamento las Partidas Simple y Miata, supuesto que,
como se deja asentado, ellas no se fundan en principio fijo alguno, fal-
tandoles por lo mismo todo punto de seguridad, y de consiguiente la
ninguna certidumbre en los resultados que de sus liquidaciones apa-
rezcan. - ‘

Una vez fijado que el objeto esencial y tinico de llevar cuentas, es el
de saber con precision y exactitud sus resultados, y' quedando esta-
blecido en el raciocinio anterior, que los resultados que se llegan 4 en-
contrar en las liquidaciones de las contabilidades llevadas debidamente
por Partida Doble, no pueden ser otros que los verdaderos, asi como que
los encontrados por liquidaciones de contabilidades llevadas por Partida
Simple 6 Mixta, jamés prestardn seguridad alguna; queda probado que
la relacion ¢ diferencia que hay entre la SEGURIDAD de los resulta-
dos de la Partida Doble 4 la ninguna de los producidos por la Simple 6
Mizte podria considerarse como la del todo ¢ la nada.

La demostracion practica de todo lo expuesto se reserva para cuan-
do se conozcan de hecho los balances generales, en cuyo caso se llamars
la atencion recordando la parte de que se acaba de tratar. Como punto
esencial se ratifica, que el principio fundamental de la Partida Doble, se
refiere #inicamente al Balance constante que debe existir en las cantida-
des que en ella figuran. En cuanto 4 la seguridad de la parte esencial
de los negocios 6 combinaciones de la contabilidad, se procuran por
otros medios indicados en las reglas que se determinarén en la 5.2 divi-
8idn para la formacién del Balance general.

La notable diferencia que se acaba de establecer, tiene por causa,
la de que, en todo problema aritmético, se comprenden dos operaciones
distintas 6 heterogéneas, que son: el planteo y la resolucién; pudiendo
suceder que el planteo se haga mal, y sin embargo el procedimiento se

ol

practique bien. En tal caso la parte numérica ¢ practica podréd compro-
barse, y no obstante eso, la parte esencial 0 solucion del problema, no

satisfard.

Tl ejemplo siguiente aclara lo que se deja expuesto.

Con $100 se ganaron $10: con $1,000 jcuantos se ganaran? Plan-
teando equivocadamente la regla de tres respectiva, se tendra:

$1,000 : $100 :: $10 : $x=91.

La prc;porcién geométrica anterior malamente estébiecid.a se com-
prueba numéricamente supuesto que sus dos razones tienen igual rela-
cidn, esto es la de 10.

No sucede lo mismo respecto de la esencia ¢ solucion del problema;
pues que si $100 produjeron $10, $1,000 deberian producir bajo el mis-
mo respecto $100 y no $1 como resulto.

Las teorias y practica anteriores, se efectiian exactamente en la com=
probacion del Balance General 4 que todo ello se viene refiriendo.

TERCERA DIVISION.

De la naturaleza de las cuentas y sus subdivisiones en el sistema de
Partida Doble. -

En la combinacion de la Partida Doble existen cuentas que se consi-
deran como primordiales, y de las cuales se derivan generalmente to-
das las que expresan los diferentes ramos de que se forman las contabi-
lidades; éstas son y se clasifican de la manera siguniente:

FuNDAMENTALES.
GENERALES.

PARTICULARES 0 PERSONALES.
Dr Ozrpex.

Ligapas 6 PROPORCIONALES.

Las fundamentales son las que resumen en 'su totalidad los valores
que se tienen en giro, y que por consiguiente representan el importe to-
tal de lo que se gira. En este caso se encuentra la cuenta que se abre
bajo el nombre de Capital, y la que tiene por objeto representar al due-
fio de la negociacion con respecto de lo que posea y deba, y la cual, co-
mo adelante se verd, concentra todos los valores representados por las
demas cuentas que abarque la contabilidad de donde ellas dimanan. La
misma cuenta de capital resume los resultados Gltimos producides por
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